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Cenaz
licencja
: dukacyj
Matematyczne Przygody Opis programu v vina
stanowisko
(z VAT)
MATEMATYCZNE l.\lowatorska'gr'a komputerowa quaZUcha, 59,99 Z¢.
ze matma nie jest ani trudna, ani nudna!
PRZYGODY Gra rozwija zdolno$ci i umiejetnosci
matematyczne. Zawiera serie ¢wiczen dla
dzieci
Program jest dzietem profesjonalistéw, od w wieku 6-11 lat.
lat zajmujgcych sie tworzeniem Kazde éwiczenie ma az cztery stopnie
nowoczesnych edukacyjnych programéw trudnosci, dopasowane do podstaw
komputerowych, pomagajacych dzieciom programowych nauki matematyki w szkotach
podnies¢ umiejetnosci szkolne. Wspétpraca podstawowych. Gra pamieta postepy
doswiadczonych pedagogéw z pozwalajac bawié sie w dowolnym czasie, na
programistami zaowocowata produktem kazdym stopniu trudnosci. Mozna takze
:pz")’l":;fﬁ)llniygz"ygg%srzez diugi czas bedzie | gprawdzié sie w ciekawym tescie.
. . Gra rozwija:
ZABAWA — w tym trybie gracz swobodnie «  umiejetnosci i zdolnosci
mozne przej$¢ do kazdego zadania i matematyczne
pocwiczy¢ na dowolnym stopniu trudnosci. e liczenie i wykonvwanie dziatar
TEST - polega na rozwigzaniu zadan w . Sleni v t y t
narzuconej przez program kolejnosci. mysienie matematyczne
Nagroda jest piekny dyplom, ktéry mozna * pamigc
wydrukowac i zawiesi¢ nad biurkiem. o
STATYSTYKA - pozwala zapamieta¢ Gra zawiera: o
osiggniecia kazdego dziecka. Wystarczy . mekavye cwiczenia maFematyczne
tylko wpisa¢ swoje imie. W kazdej chwili e  zadania dla dzieci w wieku 6-11 lat
mozna wréci¢ do dowolnego ¢wiczenia lub e 4 poziomy trudnosci do wyboru
testu. e test matematyczny
Cenaz
. ~ . licencjg
Porusz Umyst PLUS - seria programéw edukacyjnych oparta na Opis programu edukacyjna
¢éwiczeniach z programu Porusz Umyst. R anowisko
(z VAT)
Program komputerowy PORUSZ UMYSL 69,99 zt
PLUS narodzit sie z wiedzy, doswiadczen w
pracy i obserwacji rozwoju dzieci. Jest to
program komputerowy wspomagajacy
rozw0j dzieci i mtodziezy w wieku 6-12 lat.
Kierowany jest do wszystkich w celu
odniesienia umiejetnosci szkolnych,
Program ogolnorozwojowy dla dzieci : gapobiegania deficjzstom osiagani};
PORUSZ UMYSL - wersja 4 M. a
sukcesoéw, podnoszenia motywacji do
P Rusz UMY L PLUS zdobywania wiedzy w sposéb szybki i trwaty.
Cwiczenia i zadania sg formg treningu, ktéry
edycja wzhogacona Zadania wptywaja na: miﬁ;ygs x:;zgﬂ::rg:ﬁlizktuamy dziecka
20 zeszytow cwiczen « koncentracje uwagi '
* koordynacje wzrokowo-ruchowo- W programie jest az 43 rodzaje éwiczen.
stuchowa B Kazde zadanie ma trzy stopnie trudnosci.
* sp-os_trzegav.vczosc * Wzrokowo-ruchowe — 14 rodzajow
* réznicowanie éwiczen
* analizg i synteze wzrokowo-stuchowa « Pamieciowo-logiczne — 11 rodzajow
* procesy logicznego myslenia éwiczen
* szybkos¢ reakcji na bodzce « Jezykowe — 9 rodzajow ¢wiczen
* procesy pamigci * Ruchowe — 9 typéw ¢éwiczen
* czytanie, pisanie
* liczenie - myslenie matematyczne Edycja PLUS zostata wzbogacona o 20
; S/ . ksztaltow?nie \;vyv.?braini :/(Ieszgtéw év&ticdzer'l okpr?:cov(\j/arych é)rzez
S s * procesy stowotwoércze r Dorote Rudzinska-Friedel - pedagoga i
R st sokole o 1K rozumiZnie slyszanego tekstu te?apeute,eautorke mgrytorycznelp 9%
=+ Wydohywa potenciat intelefualiy | = - * rozumienie czytanego samodzielnie edukacyjnych programow komputerowych
KOMPLET CWICZEN DLA KLAS: 0, 1,213 SZKOLY PODSTAWOWEJ tekstu Porusz Umys’r oraz Progres.
Program PORUSZ UMYSL uzyskat bardzo
pozytywne opinie i rekomendacje
srodowisk naukowych. Pozytywne opinie
wyrazili migdzy innymi: Prof. dr hab.
Bronistaw Siemieniecki z Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika w Toruniu.
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Program ogdlnorozwojowy dla dzieci

PORUSZ UMYSL

dodatkowo
GWICZENIA
RUCHOWE

CWICZENIA JEZYKOWE

seria Porusz Umyst Plus

Zestaw ¢wiczen ksztattujgcych i
rozwijajgcych:

umiejetnos¢ czytania

rozumienie styszanego i czytanego tekstu
prawidtowg wymowe

umiejetno$¢ budowania zdan

zasob znanych stéw i zwrotéw

znajomos¢ czesci mowy

znajomos¢ wyrazow przeciwstawnych
koncentracje i spostrzegawczo$¢
sprawnos¢ pamigci i koncentraciji
koncentracje uwagi

e sprawnosc¢ fizyczng

Zawierajg wyselekcjonowane éwiczenia z
programu Porusz Umyst Plus, przeznaczone
dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym.
Dodatkowo w programie znajduje sie zestaw
éwiczen ruchowych i zeszyty ¢wiczen!

29,99 zt

Program ogdlnorozwojowy dla dzieci

PORUSZ UMYSL

p/US 5 DODATKOWYCH ZESZYTOW CWICZEN

CWICZENIA
MATEMATYCZNO-PAMIECIOWE

dodatkowo .
GWICZENIA
RUCHOWE

-i- E@anﬂsismeiemnéci szkolne
+ !Vyllnby‘ﬁa potencjat intelektualn

CWICZENIA
MATEMATYCZNO-
PAMIECIOWE

seria Porusz Umyst Plus

Zestaw éwiczen ksztattujgcych i
rozwijajgcych:

e umiejetnosci liczenia i wykonywania
dziatan matematycznych

myslenie matematyczne

pamie¢

myslenie logiczne

umiejetnosci kojarzenia i wyobraznie

e koncentracje uwagi i spostrzegawczosé

e sprawnosc¢ fizyczng

Zawierajg wyselekcjonowane éwiczenia z
programu Porusz Umyst Plus, przeznaczone
dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym.
Dodatkowo w programie znajduje sie zestaw
¢wiczen ruchowych i zeszyty ¢wiczen!

29,99 zt

dodatkowo ™
GWICZENIA"
RUCHOWE =

CWICZENIA WZROKOWO -
SLUCHOWE

seria Porusz Umyst Plus

Zestaw ¢éwiczen ksztattujgcych i
rozwijajgcych:

e spostrzegawczosc

e rozpoznawanie dzwiekow i obrazéw
koncentracje uwagi

koordynacje wzrokowo-ruchowg

pamigé

wyobraznie

e orientacje w przestrzeni

e sprawnos¢ fizyczng

Zawierajg wyselekcjonowane ¢wiczenia z
programu Porusz Umyst Plus, przeznaczone
dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym.
Dodatkowo w programie znajduje sie zestaw
¢wiczen ruchowych i zeszyty ¢wiczen!

29,99 zt

0804 MULTIMEDIALNY PROGRAM EDUKACYJNY

CWICZENIA DLA UCZNIOW.

L]
+ pamigciowe
+ wziokowe
« stuchowe
+/ ruchowe

NOWA EDYCJA WZBOGACONA ZESZYTAMI CWICZEN

CWICZENIA DLA UCZNIOW
ZEROWKI | KLASY 1

seria Porusz Umyst Plus

Cwiczenia zawarte w tej czesci programu
rozwijaja:

e umiejetnos¢é rozpoznawania liter

e rozumienie styszanego tekstu
umiejetnosc liczenia

rozpoznawanie ksztattow i elementéw
rozpoznawanie dzwiekow i obrazow
pamiec¢

umiejetnosc¢ kojarzenia i wyobraznie
koncentracje uwagi i spostrzegawczos¢
koordynacje wzrokowo-ruchowg
sprawnos¢ fizyczng

Multimedialny program edukacyjny
,Cwiczenia dla uczniéw - zeréwka i klasa 1”
zawiera szereg ¢wiczen i zadan
przeznaczonych dla dzieci w wieku 5-7 lat.
Program zostat przygotowany przez
fachowcéw praktykéw, na co dzien
pracujgcych z dziec¢mi. Kierowany jest do
wszystkich w celu przygotowania do
obowigzkéw szkolnych, ksztattowania
umiejetnosci, zapobiegania deficytom,
osiggania sukceséw, podnoszenia motywacji
do zdobywania wiedzy.

,Cwiczenia dla uczniéw - zeréwka i klasa 1”
zawierajg wyselekcjonowane ¢wiczenia z
programu Porusz Umyst, przeznaczone dla
dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Dodatkowo w programie
znajduje sie zestaw ¢wiczen ruchowych i
zeszyty ¢wiczen!

29,99 zt

© 2022 Laboratorium Komputerowe AVALON




A A Multimedialny program edukacyjny 29,99 zt
PC corom - MULTIMEDIALNY PROGRAM EDUKACYJNY ELWAIgZ1EIN2IA DLA UCZNIOW ”C\giizenia d.I,,a ucz.niéw - klasa,1 -i 2 S,ZI-(O*y
odstawowej” zawiera szereg ¢wiczen i
CWICZENIR DL UCZNIOW, ‘z)adah przez#aczonych dla dgieci w weku
6-8 lat. Program zostat przygotowany przez
seria Porusz Umyst Plus fachowcéwgpraktykéw, rF:a gg dzien v
i i i . pracujgcych z dzie¢mi. Kierowany jest do
waEe_nla zawarte w tej czesci programu | \yszystkich w celu pomocy w sprostaniu
rozwijajq: obowigzkom szkolnym, ksztattowania
e umiejetnosc¢ rozpoznawania liter umiejetnosci, zapobiegania deficytom,
e rozumienie styszanego tekstu osiggania sukcesoéw, podnoszenia motywac;ji
e umiejetnosc liczenia do zdobywania wiedzy.
e rozpoznawanie ksztattow i elementow ) ) B )
) Zawiera :wiczenia: o rozpoznawanie dzwiekéw i obrazéw ,Cwiczenia dIa uczniow - klasa 1 i 2 szkoty
< et e pamie¢ pogﬁstawowej zawierajg wyselekcjonowane
2%;*?:3:"::2“ e umiejetnosc¢ kojarzenia i wyobraznie GeA=IAlE) 22 [PIRee RET] Rorusz Umysl.,
 suchows . e an przeznaczone dla dzieci rozpoczynajgcych
NOWA EDYCJA ez * koncentrac?je uwagi i Spostrzegawczosc nauke w szkole podstawowej. Dodatkowo w
— ¢ koordynacje wzrokowo-ruchowa programie znajduje sie zestaw éwiczen
¢ sprawnos¢ fizyczng ruchowych i zeszyty ¢wiczen!
Multimedialny program edukacyjny 29,99 zt

CWICZENIA DLA UCZNIOW
P A KLAS 213

MA @ ﬁ 3 seria Porusz Umyst Plus

VIR ODSITAWOWE]) L{/

@’ A o A<?

Cwiczenia zawarte w tej czesci programu
rozwijaja:

umiejetnos¢ rozpoznawania liter
rozumienie styszanego tekstu
umiejetnosc liczenia

rozpoznawanie ksztattow i elementéw
rozpoznawanie dzwiekow i obrazow
pamie¢

umiejetnosc¢ kojarzenia i wyobraznie
koncentracje uwagi i spostrzegawczos¢
koordynacje wzrokowo-ruchowg
sprawnos¢ fizyczng

¥ matematyczne
 pamicciowe
+ jezjkowe

+ varokowe
 shuchowe

NOWA EDYCJA WZBOGACONA ZESZYTAMI CWICZEN

Progres - Komputerowy program wspierajacy rozwdj oraz seria

programéw edukacyjnych oparta na ¢wiczeniach z programu
Progres.

eLi] DLA DZIECI 1| MEODZIEZY @

PROGRES - program
komputerowy wspierajacy
rozwoj

Profesjonalny program
edukacyjny

* podnosi motywacje do nauki
* wyzwala zdolnosci i talenty
* zapobiega i eliminuje problemy

- —— . _;ﬂ
PODNOSI MOTYWACJE DO NAUKI p——
WYZWAL NOSCI | TALENTY

»Cwiczenia dla ucznidw - klasa 2 i 3 szkoly
podstawowej” zawiera szereg ¢wiczen i
zadan przeznaczonych dla dzieci w weku
7-10 lat. Program zostat przygotowany przez
fachowcéw praktykéw, na co dzien
pracujgcych z dzie¢mi. Kierowany jest do
wszystkich w celu pomocy w sprostaniu
obowigzkom szkolnym, ksztattowania
umiejetnosci, zapobiegania deficytom,
osiggania sukcesoéw, podnoszenia motywac;ji
do zdobywania wiedzy.

,Cwiczenia dla uczniéw - klasa 2 i 3 szkoly
podstawowej” zawierajg wyselekcjonowane
éwiczenia z programu Porusz Umyst,
przeznaczone dla dzieci uczgcych sie w
pierwszych klasach szkoty podstawowe;.
Dodatkowo w programie znajduje sie zestaw
éwiczen ruchowych i zeszyty ¢wiczen!

Opis programu

Program Komputerowy Wspierajacy
Rozwodj jest narzedziem wspierajgcym
wszechstronny rozwoj funkgiji
odpowiedzialnych za szybkg i efektywng
nauke dzieci i mtodziezy. Posiada atrakcyjng
forme poprzez wykorzystanie nowoczesnego
srodka edukacyjnego, jakim jest komputer.
Rozwdj oparty jest o zabawe i
wspotzawodnictwo, wyzwala pozytywne
emocje, pozwala odnies¢ sukces, podnosi
motywacje i che¢ do dalszego dziatania.

Zawartos¢ merytoryczna jest wynikiem
wieloletnich doswiadczen w pracy z dzieémi i
miodziezg w roznym wieku, ze
specyficznymi i specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi jak rowniez z dzie¢mi wybitnie
zdolnymi.

“Tak wigc program Progres autorstwa
Doroty Rudziniskiej—Friedel jest niewatpliwie
programem wspierajgcym rozwoj dzieki
tworzeniu odpowiednich warunkéw oraz
stosowaniu konkretnych oddziatywan
terapeutycznych. Warto rowniez podkreslic
iz odbiorcami programu jest bardzo szeroka
grupa ucznioéw — zaréwno jesli chodzi o
rodzaj problemu szkolnego ucznia, jego
nasilenie jak i wiek ewentualnych
uzytkownikoéw.”
Fragment recenzji autorstwa dr Iwony
Lindyberg - Uniwersytet Gdanski

Cenaz
licencja
edukacyjng
za
stanowisko
(z VAT)

59,90 zt
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Temat: Interesujgce zadania z jezyka 29,99 zt
polskiego dla uczniéw miodszych klas szkot
podstawowych.
PROGRES - ngyk pOISKI Program zawiera wyselekcjonowane ¢
wiczenia z pelej wersji programu Progres.
Cwiczenia z jezyka polskiego ucz
a:
¢ umiejetnosci jezykowych
o czytania i stuchania ze
. zrozumieniem
m:eéuiqce‘i?dgg‘“ ) ¢ rozumienia nowych stow i
iozyka polskie .
3\:%3;/1;;\? . zwrotow
Bkt podete ¢ sylabizowania i rymowania
MO ¢ sy == s =
e 1 o spokst.r.zegawczosm i szybkosci
Wyzwala zdolnoscl i talenty rea cll
Zapoblega | eliminuje problemy szkolne ° angaiowania sie w osiqgniecie
celu
e wyrazania uczué i emocji
Temat: Ciekawe zadania z matematyki dla 29,99 zt
ucznidow mlodszych klas szkét
podstawowych.
PROGRES - Matematyka i Program zawiera wyselekcjonowane ¢
logiczne mvélenie wiczenia z pelej wersji programu Progres.
e g y
M ATEM TYK A | Cwiczenia z matematyki ucza:
| LOGICZNE MYSLENIE e umiejetnosci matematycznych
v e sprawnego liczenia
£ ¢ logicznego myslenia
e kawe zadania e spostrzegawczosci i szybkosci
| zmui’emg*‘/k‘ Kcii
dio veaniow ¥ reaKkcji ’
\j“‘?‘ e e sprawnosci umystu i zapamie
tywania
e dadaions e angazowania sie w osiggniecie
Zapobiega | eliminuje problemy szkolne ruchowe ce I u
e wyrazania uczuc i emocji
Temat: Super zadania pamigciowe dla uczni | 29,99 zt
sz 6w szkdl podstawowych.
PROGRES - Pamig¢ i 2 Y
PROGCRES koncentracja Program zawiera wyselekcjonowane ¢
(Brogram)edukacyjnydladzieci wiczenia z pelej wersji programu Progres.
> Cwiczenia pamieciowe ucza:
KQNCENTRACJA o szybkiego i tatwego zapamie
tywania
Tt o koncentracji uwagi
1a - P -
ey o ksztaltuja wyobraznie
A e etawowyeh. « spostrzegawczosci i szybkosci
o : reakcji
e o wytrwatosci w nauce
Wyzwala zdolnoci § talenty dodatkowo > = - = - .
‘ iczaia e angazowania sie w osiggniecie
celu
e wyrazania uczué i emocji
© 2022 Laboratorium Komputerowe AVALON 4




Seria edukacyjna ZABAWA i NAUKA

BADZ SPRYTNY

» Bawi ksztattujac wszechstronne
zdolnosci

* Wyzwala spryt i inteligencje

* Uczy mysle¢ i podejmowac decyzje

Opis programu

Zawiera serig gier uczgcych myslec i
podejmowac trafne decyzje. Przeznaczone
sg dla dzieci w wieku 5-9 lat. Wyzwalaja
spryt i inteligencje, wptywajgc pozytywnie na
rozwdj zdolnosci i umiejetnosci. Stworzone
przez pedagogow praktykow zapewniajg
wszechstronny rozwoj dziecka. Kazda gra
posiada kilka stopni trudnosci, co pozwala
dopasowa¢ wymagania do aktualnych
mozliwosci dziecka! Dodatkowo program
zawiera super karty do wydrukowania,
zawierajgce atrakcyjne ¢wiczenia zwigzane z
tematyka programu.

Cenaz
licencja
edukacyjng
za
stanowisko
(z VAT)

29,99 zt

BYSTRY UMYSL

* Bawig wartosciowymi grami
edukacyjnymi

* Rozwijaja niezbedne zdolnosci i
umiejetnosci

* Przygotowuja do poznawania wiedzy

Zbidr ogdlnorozwojowych gier edukacyjnych,
wyzwalajgcych bystro$¢ umystu, éwiczacych
zrecznos$c i sprawnosé. Dla dzieci w wieku
3-6 lat. Poprzez zabawe, gry wszechstronnie
rozwijajg, przygotowujac dzieci do
poznawania i pojmowania wiedzy.

Kazda gra posiada kilka stopni trudnosci, co
pozwala dopasowa¢ wymagania do
aktualnych mozliwosci dziecka! Dodatkowo
program zawiera super karty do
wydrukowania, zawierajgce atrakcyjne
éwiczenia zwigzane z tematykg programu.

29,99 zt

CWICZYMY PAMIEG

* Bawig zabawnymi grami
ogolnorozwojowymi

* Uczg tatwego zapamietywania

* Rozwijaja zdolnosci niezbedne w szkole

Zbiér gier uczacych tatwego i szybkiego
zapamietywania. Dobra pamiec i
umiejetnosé szybkiego zapamietywania to
podstawowe zdolnosci kazdego ucznia. Gry
z zestawu ¢éwiczg i rozwijajg pamiec.
Przeznaczone sg dla dzieci w wieku 4-8 lat
Dzieki nim dzieci szybko przyswajajg
wiadomosci, tatwo zdobywajgc wiedze.
Kazda gra posiada kilka stopni trudnosci, co
pozwala dopasowa¢ wymagania do
aktualnych mozliwosci dziecka! Dodatkowo
program zawiera super karty do
wydrukowania, zawierajgce atrakcyjne
éwiczenia zwigzane z tematykg programu.

29,99 zt

CWICZYMY SZYBKIE
MYSLENIE

* Bawig ¢wiczac refleks i
spostrzegawczos¢

* Uczg szybko i sprawnie mysle¢

* Rozwijaja koordynacje wzrokowo-
ruchowa

Uczymy sprawnie myslec¢, dzieki serii gier
éwiczacych spostrzegawczose, refleks i
szybkos$¢ reakc;ji. Dla dzieci w wieku 5-12
lat.

Rozwijajg koordynacje wzrokowo-ruchowa.
Cwicza szybko mysleé i decydowaé. Rozwoj
przez zabawe daje szybkie i trwate rezultaty.
Kazda gra posiada kilka stopni trudnosci, co
pozwala dopasowa¢ wymagania do
aktualnych mozliwosci dziecka!

Dodatkowo program zawiera super karty do
wydrukowania, zawierajgce atrakcyjne
éwiczenia zwigzane z tematyka programu.

29,99 zt

© 2022 Laboratorium Komputerowe AVALON
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INTELIGENCJA

* Zapewniajg wszechstronny rozwoj
umystowy

* Uczg myslec¢ logicznie i zapamietywac
* Rozwijajg potencjat umystowy

Zestaw gier gwarantujgcych petny rozwoj
umystowy dzieci w wieku 4-8 lat. Cwiczenia
umystu i pamieci wyzwalajgce drzemigce w
dzieciach zdolnosci. W bezstresowy sposob
gry ucza myslec¢ logicznie i zapamietywac.
Rozwijajg potencjat umystowy, zapewniajgc
harmonijny rozwoéj. Kazda gra posiada kilka
stopni trudnosci, co pozwala dopasowaé
wymagania do aktualnych mozliwosci
dziecka!

Dodatkowo program zawiera super karty do
wydrukowania, zawierajgce atrakcyjne
éwiczenia zwigzane z tematyka programu.

29,99 zt

. Rozwijaja wiedze
i umiejetnosci wezesnoszj iy,
e

LITERKI CYFERKI

* Bawig wesotymi grami z literami i
liczbami

* Uczg liter, liczb, rozumienia stéw

* Rozwijajq wiedze i umiejetnosci szkolne

Przygotowany we wspotpracy z pedagogami
zbiér gier matematycznio-jezykowych. Gry
uczgce czytac i liczy¢ przeznaczone dla
dzieci w wieku 4-7 lat. Gry uczg znajomosci
liter, cyfr, liczb i wyrazéw. Ksztattujg
umiejetnos$¢ liczenia oraz rozumienia
styszanego i czytanego tekstu. Bawigc
rozwijajg wiedze i umiejetnosci potrzebne w
edukacji wczesnoszkolnej. Kazda gra
posiada kilka stopni trudnosci, co pozwala
dopasowa¢ wymagania do aktualnych
mozliwosci dziecka! Dodatkowo program
zawiera super karty do wydrukowania,
zawierajgce atrakcyjne éwiczenia zwigzane z
tematyka programu.

29,99 zt

POMYSLOWOSC i
WYOBRAZNIA

* Wyzwalaja kreatywnos¢ i wyobraznie
* Rozwijajg zdolnosci i talenty
* Uczg koncentracji i wytrwatosci

Zbiér gier rozwijajacych talenty.
Przeznaczone dla dzieci w wieku 4-8 lat.
Poszczegolne gry rozwijajg pomystowosc i
kreatywnosc¢.

Wyzwalaja, miedzy innymi, zdolnosci i
talenty graficzne oraz muzyczne. Wymagaja
wytrwatosci i koncentracji, wyrabiajac te
niezbedne w szkole cechy. Kazda gra
posiada kilka stopni trudnosci, co pozwala
dopasowaé¢ wymagania do aktualnych
mozliwosci dziecka! Dodatkowo program
zawiera super karty do wydrukowania,
zawierajgce atrakcyjne ¢wiczenia zwigzane z
tematyka programu.

29,99 zt

SUPER GRY LOGICZNE

* Bawi super grami rozwijajacymi umyst
* Uczy logicznego myslenia i dziatania
* Rozwija potencjat intelektualny

Zbiér gier rozwijajacych potencjat
intelektualny. Przeznaczone dla dzieci i
miodziezy w wieku 8-16 lat. Gry uczg
logicznego myslenia. Wydobywajg i
rozwijajg potencjat umystowy. Wspomagaja
logiczne i konstruktywne myslenie.
Zwigkszajg mozliwosci umystu, podnoszg
iloraz inteligencji. Kazda gra posiada kilka
stopni trudnosci, co pozwala dopasowac
wymagania do aktualnych mozliwosci
dziecka! Dodatkowo program zawiera super
karty do wydrukowania, zawierajgce
atrakcyjne ¢wiczenia zwigzane z tematykg
programu.

29,99 zt
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Seria ANGIELSKI DLA DZIECI

P 2 —

@mpPdia  nowoczesna metoda/nauki/jezyka angielskiego

Seria edukacyjna MADRA GLOWA

GRY | £tAMIGLOWKI DLA pzjg

=2 4 ci

ROIWO) ZDOLNOSCI SZKOLNYCH!

ZABAWA ZMATEMATYKA

* Bawi ciekawymi grami w swiecie
matematyki

* Uczy sprawnego myslenia i liczenia
* Rozwija zdolnos$ci matematyczne

ANGIELSKI DLA DZIECI -
pakiet

Zawiera 3 czesci serii Angielski dla
dzieci:

1. Ja i moja rodzina

2. Méj dom i okolica
3. Swiat wokét nas

MADRA GLOWA 4 -6 LAT

15 SUPER GIER | tAMIGEOWEK
ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYStU

Zbiér gier rozwijajacych zdolnosci
matematyczne, pozwalajgcych tatwo
wkroczy¢ w $wiat matematyki.
Przeznaczona dla dzieci w wieku 5-8 lat.
Bawiac uczg wykonywac¢ podstawowe
dziatania, poréwnywaé, rozpoznawac figury
geometryczne i ich cechy. Ksztattujg
myslenie i rozwijajg zainteresowanie
matematykg. Kazda gra posiada kilka stopni
trudnosci, co pozwala dopasowac
wymagania do aktualnych mozliwosci
dziecka! Dodatkowo program zawiera super
karty do wydrukowania, zawierajace
atrakcyjne ¢wiczenia zwigzane z tematykg
programu.

Opis programu

Zestaw trzech programéw komputerowych
uczacych podstaw jezyka angielskiego.
Programy oparte sg na nowoczesnej i
wyjatkowo skutecznej metodzie nauki jezyka
angielskiego.

Polecane szczegolnie dzieciom w wieku
przedszkolnym i uczniom miodszych klas
szkét podstawowych.

Kazdy z trzech programéw zawiera szereg
gier i zabaw jezykowych za pomocg ktérych
dzieci fatwo i szybko poznajg nowe stéwka,
zwroty i ich prawidlowg wymowe. Stownictwo
zawarte w programach zostato dobrane tak,
by obejmowa¢ podstawowe stéwka i zwroty
od ktérych nalezy rozpoczyna¢ nauke jezyka
angielskiego. Zakres obejmuje, liczby,
kolory, cztonkéw rodziny, ksztatty,
pozywienie, zwierzeta, rzeczy, otoczenie,
ubiory, czesci ciata, urzadzenia itp.

Dodatkowo poszczegélne programy
zawierajg multimedialny stowniczek, dzigki
ktéremu dziecko moze poznac znaczenie
wielu wyrazéw i nauczy¢ sie prawidtowej
wymowy.

Angielski dla dzieci, to najlepszy sposéb
rozpoczecia przygody z jezykiem
angielskim!

- Zawiera gry i zabawy jezykowe!

- Uczy stownictwa i prawidtowej wymowy!
- Laczy nauke z przyjemnoscig zabawy z
komputerem!

Opis programu

Kazdy z programoéw to kolekcja 15
pomystowych gier i tamigtéwek logicznych.
Zadania rozwijaja intelekt i zdolnosci
logicznego myslenia. Doswiadczenia i
umiejetnosci zdobyte podczas zabawy majg
wszechstronne zastosowanie i sg niezbedne
W rozwoju dzieci.

15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSEU

Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy
jest wydobycie oraz rozwdéj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.

tamigtéwki pochodzg z serii Mata
Akademia.

29,99 zt

Cenaz
licencja
edukacyjng
za
stanowisko
(z VAT)

49,99 zt

Cenaz
licencjg
edukacyjng
za
stanowisko
(z VAT)

29,99 zt
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ROZWO] ZDOLNOSCI SZKOLNYCH!

MADRA GLOWA 5 -7 LAT

e 15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazdy z programéw to kolekcja 15
pomystowych gier i famigtéwek logicznych.
Zadania rozwijaja intelekt i zdolnosci
logicznego myslenia. Doswiadczenia i
umiejetnosci zdobyte podczas zabawy majg
wszechstronne zastosowanie i sg niezbedne
W rozwoju dzieci.

15 SUPER GIER | LAMIGLOWEK
ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy
jest wydobycie oraz rozwéj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.

tamigtéwki pochodzg z serii Mata
Akademia.

29,99 zt

MADRA GLOWA 6 - 8 LAT

e 15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazdy z programéw to kolekcja 15
pomystowych gier i famigtowek logicznych.
Zadania rozwijaja intelekt i zdolnosci
logicznego myslenia. Doswiadczenia i
umiejetnosci zdobyte podczas zabawy majg
wszechstronne zastosowanie i sg niezbedne
W rozwoju dzieci.

15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy
jest wydobycie oraz rozwdj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.

tamigtéwki pochodzg z serii Mata
Akademia.

29,99 zt

MADRA GLOWA 7 -9 LAT

e 15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazdy z programéw to kolekcja 15
pomystowych gier i famigtéwek logicznych.
Zadania rozwijaja intelekt i zdolnosci
logicznego myslenia. Doswiadczenia i
umiejetnosci zdobyte podczas zabawy majg
wszechstronne zastosowanie i sg niezbedne
W rozwoju dzieci.

15 SUPER GIER | LAMIGLOWEK
ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy
jest wydobycie oraz rozwéj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.

tamigtéwki pochodzg z serii Mata
Akademia.

29,99 zt

- )
Junior na medal

ROIWO) ZDOLNOSCI SIKOLNYCH!

MADRA GLOWA 8 -10 LAT

e 15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazdy z programéw to kolekcja 15
pomystowych gier i famigtowek logicznych.
Zadania rozwijaja intelekt i zdolnosci
logicznego myslenia. Doswiadczenia i
umiejetnosci zdobyte podczas zabawy majg
wszechstronne zastosowanie i sg niezbedne
W rozwoju dzieci.

15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy
jest wydobycie oraz rozwdj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.

tamigtéwki pochodzg z serii Mata
Akademia.

29,99 zt
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MADRA GLOWA 9 - 11 LAT

e 15 SUPER GIER | tAMIGLOWEK
e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazdy z programéw to kolekcja 15
pomystowych gier i famigtéwek logicznych.
Zadania rozwijaja intelekt i zdolnosci
logicznego myslenia. Doswiadczenia i
umiejetnosci zdobyte podczas zabawy majg
wszechstronne zastosowanie i sg niezbedne
W rozwoju dzieci.

15 SUPER GIER | LAMIGLOWEK
ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH
SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy
jest wydobycie oraz rozwéj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.

tamigtéwki pochodzg z serii Mata
Akademia.

29,99 zt

MALA AKADEMIA -
PRZEDSZKOLAK

Kolekcja 27 gier i tamigtowek dla dzieci w
wieku 4-7 lat.

e 27 SUPER GIER | LAMIGLOWEK

e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH

e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazda czes¢ serii jest kolekcjg az 27
multimedialnych gier i tamigtéwek logicznych
rozwijajgcych umiejetno$¢ sprawnego
myslenia i podejmowania decyzji.

Swieze i oryginalne pomysly gwarantujg
doskonatg zabawe i petny rozwgj
potrzebnych zdolnosci.

e 27 SUPER GIER | LAMIGLOWEK

e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH

e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYStU
Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy

jest wydobycie oraz rozwdéj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.Doswiadczenia,
zdolnosci i umiejetnosci zdobyte podczas
zabawy majg wszechstronne zastosowanie i
sg niezbedne w rozwoju i edukac;ji.

49,99 zt

ROSC | SPRAWNOSE UMysy,

ROZWOJ ZDOLNOS( Stoy,
"
27 SUPER Gl 4
Ml(;w

MALA AKADEMIA -
ZEROWKA | KLASA 1

Kolekcja 27 gier i famigtowek dla dzieci w
wieku 6-9 lat.

e 27 SUPER GIER | LAMIGLOWEK

e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH

e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazda czesc serii jest kolekcjg az 27
multimedialnych gier i tamigtéwek logicznych
rozwijajgcych umiejetno$¢ sprawnego
myslenia i podejmowania decyzji.

Swieze i oryginalne pomysty gwarantujg
doskonatg zabawe i petny rozwgj
potrzebnych zdolnosci.

e 27 SUPER GIER | LAMIGLOWEK

e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH

e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYStU
Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy

jest wydobycie oraz rozwéj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.Doswiadczenia,
zdolnosci i umiejetnosci zdobyte podczas
zabawy majg wszechstronne zastosowanie i
sg niezbedne w rozwoju i edukaciji.

49,99 zt

MALA AKADEMIA - KLASY
213

Kolekcja 27 gier i tamigtowek dla dzieci w
wieku 8-11 lat.

e 27 SUPER GIER | LAMIGLOWEK

e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH

o SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYSLU

Kazda czes¢ serii jest kolekcjg az 27
multimedialnych gier i tamigtéwek logicznych
rozwijajgcych umiejetno$¢ sprawnego
myslenia i podejmowania decyzji.

Swieze i oryginalne pomysly gwarantujg
doskonatg zabawe i petny rozwgj
potrzebnych zdolnosci.

e 27 SUPER GIER | LAMIGLOWEK

e ROZWOJ ZDOLNOSCI SZKOLNYCH

e SPRAWNOSC | BYSTROSC UMYStU
Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez
niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy

jest wydobycie oraz rozwdéj mozliwosci i
potencjatu intelektualnego.Doswiadczenia,
zdolnosci i umiejetnosci zdobyte podczas
zabawy majg wszechstronne zastosowanie i
sg niezbedne w rozwoju i edukac;ji.

49,99 zt

© 2022 Laboratorium Komputerowe AVALON




Seria edukacyjna TO PROSTE!

PCcp-RoM GRY | ZAGADKI | CWICZENIA JEZYKOWE
713
NGIELS

TO/ PROSTE!

Oryginalna

Stowka, Wymowa,
gramatyka

Szybka
i trwata nauka

ANGIELSKI TO PROSTE!

¢ Oryginalna metoda nauki
o Stoéwka, wymowa, gramatyka
e Szybkie i trwate efekty

Opis programu

Nowoczesny w formie, doskonale
opracowany i okraszony mitg oprawg
graficzng i humorem program do nauki
jezyka angielskiego. Program przeznaczony
dla przede wszystkim dla dzieci w wieku
7-15 lat. Pozwala w przyjemny i tatwy
sposoéb nie tylko poznaé bogaty zasob
stownictwa i zasady budowania zdan, ale
réwniez ostuchac sie z méwionym jezykiem.
Dzigki wbudowanym w programy zadaniom
dziecko sprawdza swoje umiejetnosci i jest
motywowane do dalszej pracy.

Program uczy:

¢ stownictwa i zwrotow

e prawidiowej wymowy

e rozumienia jezyka méwionego
Program zawiera:

e gryizagadki jezykowe

e ¢wiczenia gramatyczne

e podreczny stowniczek

Cenaz
licencja
edukacyjng
za
stanowisko
(z VAT)

49,99 zt

PC co-Rom GRY | ZAGADKI MATEMATYCZNE

T ma |,
m r!‘{)?ia nauki |
S

MATEMATYKATO
PROSTE!

Jest multimedialng gra edukacyjna
przeznaczong dla dzieci w wieku 6-10 lat.
Dzieki niej dzieci tatwo wkraczaja w swiat
matematyki. Poznajg liczby, dziatania,
figury geometryczne.

Grajgc w gry i rozwigzujac zagadki
zwigkszajg sprawnosc¢ liczenia i
wykonywania dziatan matematycznych.
Zastosowana w programie oryginalna
metoda nauki poprzez zabawe przynosi
szybkie i trwate efekty.

Program polecany jest wszystkim dzieciom,
ktore chetnie siegajac po gre podnoszac
budujgc swojg wiedze i podnoszac
umiejetnosci wczesnoszkolne.

Program uczy:

e sprawnie liczy¢ i poréwnywac

e wiasnosci figur geometrycznych

¢ myslenia matematycznego

¢ koncentracji uwagi i zapamietywania
Program zawiera:

¢ gry i zagadki matematyczne

o C¢wiczenia sprawnosci liczenia

¢ niezbedng wiedze szkolng

49,99 zt
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